
National Park Explorer

    Birkir  Guðjón Hlynur



Gagarín

Fyrirtækið

● Stofnað árið 1994

● Býr til hágæða gagnvirkar upplifanir

● Fyrir söfn, sýningar, þjóðgarða o.fl

Starfsfólkið

● Tæplega 20 starfsmenn

● Listamenn, forritarar, hönnuðir, 

framleiðendur,  o.fl. 





Verkefnið

Markmið

● Hanna og smíða endurnýtanlega lausn

○ Auðveldar þróun á nýjum 

korta-upplifunum fyrir þjóðgarða og 

náttúruperlur.

● Smíða gagnvirka korta-upplifun fyrir 

Vatnajökulsþjóðgarð.



Notendahópar

Safngestir

● Geta skoðað og notað kortin

Forritarar / Hönnuðir

● Nota tólið til að skapa nýjar korta-upplifanir



Virkni kröfur

Safngestir

● Kortið skal styðja snertistýringu  

(Snúningur, hliðrun og þysjun)

● Hægt að sjá meiri upplýsingar um 

ákveðna staði

● Sjá mörk þjóðgarða

Forritarar / Hönnuðir

● Tól til að búa til korta-upplifanir i Unity

● Tólið skal vera mjög notendavænt

● Ekki bara fyrir forritara, líka hönnuði



Tólin

Þróunarumhverfið

● Unity leikjavélin

● Forritunarmálin C#  / Python

● Git og GitHub fyrir samstæðustjórnun



Verkefnastjórnun - Scrum

Af hverju Scrum

● Stórt verkefni, þarfnast skipulags

● Gagarín notar Scrum

● Þekkjum hugmyndafræðina



Hvað var gott við Scrum?

● Stuttir sprettir

● Daily standups

● Retrospectives



Notendasögur

Snið notendasagna

Sem <notandi> get ég <aðgerð> til þess að <niðurstaða>

Dæmi um notendasögur

● Sem hönnuður get ég auðveldlega bætt snúnings virkni á kortakökuna til þess að 

sýningargestir geti snúið kortinu.

● Sem sýningargestur get ég dregið kortið til þess að geta séð aðra hluti á kortinu



Sögufjöldi

Forgangur Sögufjöldi Fjöldi klárað %
A forgangur 24 24 100%

B forgangur 7 2 29%

C forgangur 5 1 20%

Samtals 36 27 75%



Sprett framvinda



Unnir tímar

Nafn Áætlað Raun %

Birkir 347 361 104%

Guðjón 353 402 114%

Hlynur 353 403 114%

Samtals 1.053 1.166 111%



v0.1.0 v0.3.0

v0.5.0 v0.6.0







Þrívíddar 
korta-kaka



Smákort



Skýringartexti



Hlutir á/yfir korti



Hnitsett gögn



Merkingar



Kortaáferð 



KORT - HÆÐARGÖGN

Hæðargögn frá Landmælingum Íslands

ISN 1993 - Lambert Conformal Conic

20 metra nákvæmni (20 m / pixel)

~ 600 x 400 km

~ 30.000 x 20.000 px = 600 MegaPixlar

Hæðargögn geymd sem 16 bita “litagildi”



https://docs.google.com/file/d/1-rx5VsRCknEAkQf7WoaMqAqobzNTHZLN/preview


Hlíðaskygging - Hillshade

Hæðarskygging - Leland Brown

Litakort - Color relief

Þekjur - (jöklar, vötn, ár)



Kerfið í notkun



Hliðrun korts



https://docs.google.com/file/d/1QZQeFI6ILrdsGkQndmakWm4bobx3yU0d/preview


https://docs.google.com/file/d/1agdp6YMm0UmxMxsI8uQ-JN4OnFaR1DEv/preview


Snúa korti



https://docs.google.com/file/d/1O1p0-GxrwxpM8GzVs0FIbF5DvdKORtCf/preview


Þysjun



https://docs.google.com/file/d/1XdR1BChi-DL_6-y4ja0B_0Tw-FBE0FJ9/preview


https://docs.google.com/file/d/1P0NX7eX-uK2As6fnmUChV_qaBMOVzP4r/preview


Smákort



https://docs.google.com/file/d/1h_EdCNWMSmjYHbsxCIm5GMtKSgj-vz84/preview


Merkingar á korti



https://docs.google.com/file/d/1aNTCpqlREh40NEXAkGd9D1qXga8w_YSe/preview


https://docs.google.com/file/d/1UkkSdT0Hx6q4t6eH0Zs52s6RW2dpzrMf/preview


https://docs.google.com/file/d/1N-BpGSu5jI12YJCYsWH2Ma8Tf5PyXSBy/preview


https://docs.google.com/file/d/1TWGPTHalbzFk6MwJ0XGmLpt7jJC-tfl4/preview


https://docs.google.com/file/d/1dsGKw9ljfiTyJOSC84BgYy2pyjgfQDEj/preview


https://docs.google.com/file/d/1ZMiafjGpE8Rtdy0WVOtMCWXC-FDhaty6/preview


Notendaprófanir

● 14 þátttakendur
○ 3 Konur
○ 11 Karlar

● Starfsmenn Gagarín
○ Tæknimenntað fólk

● Starfsmenn Tvíhorf
○ Arkitektar



Notendaprófanir - Framkvæmd

● Framkvæmdar í Gagarín

● 4 lítil verkefni
○ Finndu og miðjaðu Öskju á kortinu
○ Horfðu á  Öskju úr suðri, 180°
○ Finndu ítarupplýsingar um Herðubreið
○ Finndu Vatnajökul án þess að snerta kortið sjálft



Notendaprófanir - Niðurstöður

● Notendur vildu:
○ Smella á höfuðáttir
○ Smella á áttavita
○ Smella á kort til að hliðra
○ Sjá kennileiti á smákorti



https://docs.google.com/file/d/1mxQbVRIGc67q7F9tFWWGAE-BOSgtpf2t/preview


https://docs.google.com/file/d/1QjS74_GpO7MSHL8Bshl_134fKwh6wcLz/preview


https://docs.google.com/file/d/1sffoGTWtswcLksn4leHTp9mAxLatDcE5/preview


Unity



https://docs.google.com/file/d/1zg8bg0QzHgvd4Ocnnxa62QX6KQBFdTsO/preview


https://docs.google.com/file/d/1tqOS-Sx7xxN957xnUbi_pVPstLyvf6bH/preview


https://docs.google.com/file/d/1AleOHc0WTyUM53-dTn280DNVcL9QbsqS/preview


https://docs.google.com/file/d/1cTcyeCxb0fx0oJcPTKSrIZGUP19XFb52/preview


https://docs.google.com/file/d/1b8Jj7JwJoq-GuzBWGxX_YKgCLx58XBQo/preview


https://docs.google.com/file/d/1aZUeL6oqbZgAPuD_D5QYqRF6818VEGMZ/preview


https://docs.google.com/file/d/1VdixA3yuRzlTroSaRyeMDUmcNYdlShk5/preview


● Betri hliðar á kortakökuna 
(rauntímareiknaðar)

● Teygjanleg viðbrögð í korti
þegar þysjað er að og frá

● Miðlæg þjónusta til að halda utan um 
og búa til efni í sýningar (CMS)

Framtíðarsýn



Birkir, Guðjón & Hlynur

Takk fyrir!




